Alternatif Degerlendirme
Yaklasimlar1 ve Rubriklerin (Derecell
Puanlama Anahtar1) Beden
Egitiminde Kullanimi
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Jackie Lund
Jlund@gsu.edu

Beden Egitimi ve Sporda Yeni Yaklasimlar Sempozyumu II’de Sunuldu.
Ankara, Tirkiye
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Degerlendirme, ogretlm surecinin
oneml1 bir parcasidir

B Ogrencinin 6grenimini 1zlemede kullanilir

Ders i¢eriginin tekrar edilmesine 1htiyag¢ olup
olmadig1 konusunda 6gretmene bilgi vertir.

Ogrencilere kendi performanslar1 hakkinda
geribildirim verir.

m Degerlendirmelerin amaci, 6grenci 0grenimini
gelistirmek olmalidir
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Turklye del 5 smlf duzeylndekl beden
egitimi standartlarinin igerigi

m Beceriler
Yer degistirerek yapilan
Yer degistirmeksizin yapilan
Nesne kontrolii gerektiren etkinlikler
m Hareket kavramlari
Glig, alan, dizey gibi.
m Davranis Ozellikleri
Digerlerine destek olmak
Sorumlu bir sekilde davranmak
Spor salonunda “1y1 bir vatandas” olmak
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0-8 simif diizeyindeki ogrenciler 1¢in
Spora Katilim odakli standartlar

m Sporlar 6grencilerin temel motor becerileri
birlestirmelerini gerektirir

m Becerili bir sporcu olmak 1¢in bilgiyi
kullanmak

m Spor etkinliklerine katilima yonelik olumlu
bit tutum sergilemek.
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Beden e g1t1m1nde psﬂ«)motor
becerilerin degerlendirilmesi

Beceri testleri

m Beceriler, sabit/degismeyen bir ortamda degerlendirilir

m Oyun oynama siiresince becerilerin bazilarini her zaman gérme
firsat1 olmayabilir

» Oyun oynatmak i¢in oyun siiresince form gozardi edilir.

Oyun oynama degerlendirmeleri

= Oyun oynama, 0grencilerin uyarlanmis bir ortamda
becerileri ne kadar 1yi kullanabildiklerini gosterir

m Rubrikler, farkli becerilerin ne zaman kullanilacagini
gosterir
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Blhssel b11g1 ve 'hareket
kavramlarinin degerlendirilmesi

m Yazihi degerlendirmeler 1le yapilabilir
Testler
Calisma yapraklar
Projeler

m Oyun oynama siiresince gozlem yapilabilir

Rubrikteki tanimlayicilar sporda bilginin
onemli oldugunu 1fade edecek sekilde
yazilmalidir
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Duyussal alanmbdegerlendlfllmés;i:
(tutumlar ve diisiinceler)

[stendiginde farkli gorevleri yapmaya istekli
olmak

Ogrenme gorevlerine ve oyun oynamaya katilim
Baskalarina saygi

Baskin olarak oynamay1 denemez

Kendi davranislarini kontrol eder
Baskalari ile 1sbirligi

Hakem uyarilarina saygi gostermek

Farkli ozellikte olanlar ile birlikte katilim gostermek
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Duyussal alam degerlendlrmek
zordur

m Beklenen 0zelligl yansitan davraniglari
tamimlamak gerekir

m Ortaya ¢ikan davranislar1 kaydetmek 1¢in
bir form gerekir

m Ayni zamanda, tanimlanan davraniglarin
ders ya da oyun oynama stiresince

goruldugunu belirtmek amaciyla rubrik de
kullanilabilir
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Ogretmen, Olciitleri iiriin veya
performansi degerlendirerek

belirlediginde, 0grenme artar
(Shanklin, 2004)



Kontrol Ilstelerl veya performans'

L v 24 _r L L TR ey "' 0
> / T MRS O 3
X w ‘15-. ¥ B P
W % S B

vov Y, § £

-(n M-_"_. 3

s - ‘YA
\,%‘ \i’ no #‘?’F _' - :;' :.Vf&“
L

ﬂ '-‘ “—

listeler1 kullanmak

Psikomotor becerilerde uygun formu
degerlendirmek

Iyi bir performansm &nemli unsurlarimi belirlemek

Duyussal alan1 degerlendirme

Birinin digerini degerlendirmesi i¢in akranlar

tarafindan kull

Ogrencilerin ¢

tarafindan kull

anilabilir

egerlendirilmesi 1¢in 6gretmen

anilabilir



[ki tiir rubrik vardir

m  Analitik (¢coztimlemelr)

Degerlendiricinin tanimlayici ya da ozellik 1¢in bir
nitelik diizey1 gostermesine imkan verir

Bir 0zelligin ya da tanimlayicinin en basit (temel)
bulunus halini gosterir

Ders degerlendirmesi ile birlikte kullanilir
[ki tiir analitik rubrik

m Biitiincil(Tlmel)
Performansin tamamina bakmak icin kullanilir

Bir unitenin sonunda degerlendirme yapmak i¢in
kullanilir
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Nicel analitik rubrik

m Nitelik diizeyini gostermede sayilar
kullanilir

m Sayilar1 daha anlamli hale getirmek i¢in
kelimelerle baglanti kurulur
m Her diizey bagimsizdir

“Daha 1y1, daha kotii” gib1 karsilastirma
ifadeler1 kullanmaktan kacininiz
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Nitel rubrik

Farkh diizeylere iliskin sozlii tanimlamalar
vardir

Ortaya dogru gerilemekten kacinmak 1¢in
genellikle esit bir duzey sayisi vardir

Ayni zamanda performans gosterilmeyen
durum 1¢in bir “sifir puan1” vardir

Nicel rubrikten daha guvenilir olma egilimi
gosterir



Butuncul rubrikler

m  Analitik rubrikte oldugu gib1 becerinin her bir
bilesenini tek tek degerlendirmekten ziyade
performansi bir biitiin olarak degerlendirir

m Ogrenme siirecinde kullanilmaz

Genel bir puan verildigi i¢in 6grencilere geribildirim
vermek zordur

m Rubrikte yer alan farkli unsurlar digerlerinden
daha O0nemli 1se bunlarin acikc¢a belirtilmesi
gerekir
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Bir rubrik yazmanin asamalari

1. Beklenen 6grenci performansi goz onilinde
bulundurulur

2. Olciitler belirlenir

- Miitkemmel, kabul edilebilir ve kabul
edilemeyen performans degerlendirmesi

yapilir
- Dahil edeceginiz betimleyici sayisina karar
verilir
3. Rubrik i¢in diizeyler yazilir
4. Rubrik denemesi yapilir
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Analitik veya butuncul rubrikler ic;in
diizeyler yazilirken:

- En dusiik 1le en yiiksek performansi ayirt edin
- Diizeyler arasindaki farklari 1y1 ortaya koyun
- Ogrencilerin ne yapacaklarini tanimlaym
- Nicelik degil nitelige 6nem verin
Bir sey1 3 kez yapmak onun nitelikli oldugunu
gostermez

- Karsilastirma 1fadelerinden kacinin (daha 1y1,
daha kotii gibi)



Rubrik’in yeniden gozden gecirilmesi

m Rubrik’in yeniden gozden gecirilmesi i¢in
deneme rubrik sonuclarini kullanin

m Sorulacak sorular:

Zorluk diizeyi uygun mu?
m Cok mu zor?
m Cok mu kolay?

Diizeyler arasinda belirgin bir farklilik var
mi?

Baskalarina belirsiz gelen kelimeler var mi1?
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Degerlendmrken rubrlk IIe
ogrencilere sunlar1 sunun:

m Neyi degerlendirdiginizi bildirin
m Neyin onemli oldugunu ve yaparken neye
odaklanmalar1 gerektigini bildirin

m Ogrencilerin kendi performanslarini,
ogretmenin kullanacag olgtitlere gore
kendilerinin degerlendirmelerine firsat
verin



Olc¢iim motivasyoneldir!!






